Modelowanie ztozenia

W celu uzyskania takiego samego stanu programu jak w omawianym ponizej
przyktadzie nalezy otworzy¢ dwa pliki czgéci (i ich nie zamykac):
Dolna pétpanewka.

Gorna potpanewka.

Wstawianie = komponentow
do ztozenia

Nowy dokument Zozenie mozna otworzy¢ na dwa sposoby:

1. W menu Plik/Nowy wybraé Ziozenie i klikna¢ OK (rysunek 6.1).

Rysunek 6.1.
Uruchamianie nowego @
dokumentu Ztozenie Tiozenie

W module Czgsé rozwinaé opcje polecenia Nowy i wybra¢ Utworz
zlozenie z czesci/zlozenia (rysunek 6.2).

Rysunek 6.2. OF
Rozwinieta lista !
polecenia Nowy LI | Nowy

28 utworz rysunek z czesci/ztozenia

58 | Utwérz ztozenie z czescifztozenia
Po utworzeniu nowego dokumentu Z fozenie domy$lnie zostaje uruchomione polecenie
umozliwiajace wstawienie czesci (lub innego ztozenia).

Na rysunku 6.3 pokazano opcje polecenia Rozpocznij ztozenie (nie Wszystkie muszg by¢
widoczne).



Dokumenty otwarte w programie w chwili uruchomienia modutu s3 widoczne w polu
wyboru Otwarte dokumenty. Po zaznaczeniu wlasciwego pliku pojawi si¢ jego podglad.
Jezeli plik nie jest otwarty, nalezy kliknaé Przeglgdaj.

Rysunek 63. [® Rozpocznij ztozenie 7|
Polecenie Rozpocznij ¢ X =

ztozenie po utworzeniu

nowego ztozenia Komunikat 3

Wybierz komponent do wstawienia a nastgpnie umies¢
go w ohszarze graficznym lub naciénij OK. aby
zlokallzowac go w poczgtku uktadu wspbéhzednych.

Lub projektuj od gory w dok przy uzyciu ukiadu z
blokami. Czg¢5ci mogg by¢ utworzone z blokéw.

Utwoérz uktad

Czeéé/zlozenie do wstawieni A

Otwarte dokumenty:

[, Dolna poipanewka
® Gorna poipanewka

ana

Przegladaj...

Na poczatek kilka waznych informacji:
Pierwsza wstawiona cze$¢ bedzie domyslnie nieruchoma (mozna to pdzniej zmienic).

Po wybraniu pliku i kliknigciu OK czg$¢ zostanie wstawiona w taki sposob,
ze poczatki uktadow wspotrzednych ztozenia i czgéci pokryja sig.

Wybierz plik Dolna pélpanewka (by¢ moze nalezy kliknaé Przeglgdaj) i kliknij OK.
Wstaw cze$¢ Gorna polpanewka:

na pasku Zfozenie kliknij Wstaw komponenty (rysunek 6.4) (nie trzeba rozwijac
opcji polecenia),

Rysunek 6.4. "
Polecenie Wstaw komponenty W’ftaw
komponenty

Zlozenie |

zaznacz czg$¢ Gorna polpanewka. Nie klikaj OK. Kliknij w obrgbie obszaru
graficznego (rysunek 6.5),

oznaczenie (f) (Fixed) przy nazwie cz¢$ci oznacza, ze cz¢$¢ domyslnie jest

nieruchoma. Znak (-) przy drugiej czgséci oznacza, ze cze$¢ ta ma nieodebrane
stopnie swobody (rysunek 6.6).



Rysunek 6.5. B : z 7
Okno Wstaw komponent Pw ot |
L miejsce wstawienia czescl

|Komunikat v]

Czeéc/zlozenie do wstawienia  #

Otwarte dokumenty:

I% Dolna potpanewka
. Géma pétpanewka

Przegladaj...

Rysunek 6.6.
Drzewo operacji po

wstawieniu dwoch czesci

% () Dolna pétpanewka<1>
2R (-) Gérna péipanewka<1>

W mechanizmach wszystkie czes$ci ruchome musza mie¢ oznaczenie (—).
Odbieranie stopni swobody (ograniczenia ruchliwosci elementow nazywane sag W mecha-
nice wigzami. W programie wystepuja pod nazwa Wigzanie, i tak tez beda nazywane):

na pasku Zfozenie kliknij polecenie Wigzanie,

zaznacz powierzchnie jak na rysunku 6.7,

Rysunek 6.7. T P B
Przyktad definicji wigzania %ﬂxg%m; l S j rﬁ @E @ g ’
J% Wiaza... “ o) Anali...l 4‘ Odwr6¢ wyréwnanie wigzania |
Ustawienia wigzan A

o2 | |Sciana<1>@Dolna pélpanewk:
@‘ Sciana<2>@Gorna potpanewk: v

Standardowe wiazania A

‘Z] Wspolne
i -

Anty-wyréwnane

odwré¢ kierunek wiazania, Klikajac | 7%, lub Kliknij Anty-wyréwnanie we
wiasciwosciach polecenia (rysunek 6.7). Kliknij OK — jednokrotne kliknigcie
tego przycisku oznacza zatwierdzenie wigzania,

zaznacz powierzchnie walcowe jak na rysunku 6.8. Kliknij OK. Zwro¢ uwage, ze
program wybiera domyslnie wlasciwe wigzania (oczywiscie czasem trzeba
bedzie mu pomoc),

zaznacz powierzchnie czotowe jak na rysunku 6.9. Kliknij OK. Przerwij polecenie
(jeszcze raz OK lub Esc).



Rysunek 6.8.

Wigzanie N1 @ [EFR [#] 9]v]
Koncentryczne [ ]zablokuj obrat
Koncentryczne
Wyréwnanic wigzania:
Rysunek 6.9.

Wigzanie Wspdlne

Podsumowanie podstaw wigzan:

Jezeli w przysztosci beda wykonywane analizy kinematyczne lub dynamiczne
(potrzebny dodatek SolidWorks Motion), nalezy wiaza¢ za pomoca
powierzchni, w innym przypadku mozna wigza¢ rowniez krawedzie.

Wigzania mozna wprowadza¢ roéwniez z menu kontekstowego (rysunek 6.10). W
tym celu nalezy z wcisnigtym klawiszem Ctrl zaznaczy¢ wybor (np. dwie $ciany)
i zwolni¢ Ctrl — w menu kontekstowym pojawig si¢ ikony wiazan dostgpnych
dla wybranego zaznaczenia. Nalezy klikngé¢ wybrane wigzanie.

Rysunek 6.10.
Dodawanie wigzan
z menu kontekstowego

NN CIEER
\[Concenycae]




Inny sposdb wywolania polecenia Wigzanie to wybor (z weisnigtym klawiszem Ctrl)
z drzewa operacji dwoch komponentow — po zwolnieniu klawisza Ctrl pojawi si¢
menu kontekstowe, z ktorego mozna wybra¢ Wigzanie (rysunek 6.11).

Rysunek 6.11.
Polecenie Wigzanie

po wyborze komponentow
z drzewa operacji

Y TN

i M

Jezeli chcemy wiazac tylko za pomoca powierzchni (lub tylko za pomoca krawedzi),
mozemy postuzy¢ si¢ filtrami wyboru (rysunek 6.12). Do wy$wietlania paska filtrow
shuzy klawisz F5. Pasek moze by¢ przemieszczony w dowolne miejsce (rysunek
6.13). Warto podkresli¢, ze skrot klawiaturowy X wlacza (wylacza) filtr $cian, wigc
mozna przez przypadek wilaczy¢ ten filtr (lub inny).

v & %R
ﬁW@@@@@ﬂ@ﬁ@@ﬁﬂﬁﬁﬁ@%%@@ﬂ@ﬁﬂ
Filt $cian  (X)
Tiltr krawedzi  (O)
Rysunek 6.12. Pasek filtrow
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Wyczysc wszystkie filtry

Rysunek 6.13. Pasek filtrow przemieszczony na dét ekranu

W przyktadzie ponizej (rysunek 6.14) wlaczono filtr krawedzi. W takim przypadku za-
znaczenie $ciany nie jest mozliwe.

Rysunek 6.14.

Proba wyboru sciany przy
wlgczonym filtrze wyboru
krawedzi

1 [Fl= =[E]]N
v I T IE
Filtr krawedzi (E)i

W bardziej zaawansowanych przypadkach mozna postugiwaé si¢ wigzaniami réznych
typow (rysunek 6.15).

Warto podkresli¢, ze w programie wystgpuje pewna niekonsekwencja dotyczaca nazw
wigzan (podobnie jak relacji w szkicu). W trakcie dodawania wigzan wystepuja nazwy takie
jak: Wspolne, Réwnolegle. Po dodaniu wigzah w drzewie operacji pojawiaja si¢ na-zwy:
Wspolnie, Rownolegle. W dalszej czesci ksigzki bedg stosowane nazwy w formie

Wspolne, Rownolegle, Styczne itd.



Rysunek 6.15.

, \ ,
Przyktady wigzarn E SERS =
roznych typow oraz (% Rownolegte
fex] £ Kreywki
fragment drzewa Kt
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Wstaw cze$é Wal korbowy, klikajac w obszarze modelu (nie klikaj OK) (rysunek 6.16).

Rysunek 6.16.
Wstawienie czesci
Wat korbowy

Wstaw wiazania:

¢ wigzanie Wspdlne migdzy S$cianami na rysunku 6.17,

Rysunek 6.17.
Wigzanie Wspolne

¢ wigzanie Koncentryczne migdzy S$cianami na rysunku 6.18.



Rysunek 6.18.
Wigzanie Koncentryczne

Po wykonaniu powyzej opisanych polecen fragment drzewa operacji wyglada nastgpu-
jaco (rysunek 6.19):

4% (f) Dolna péipanewka<1> (Domysl Czes¢ nieruchoma domysinie (f)

1119, Gérna pélpanewka<1> (Domyéina{ Cze$¢ nieruchoma - odebrane stopnie swobody

% (-) Wal korbowy<1> (Domysina<<[| C2g$¢ ruchoma - pozostat co najmniej jeden stopien swobody (-)
Rysunek 6.19. Fragment drzewa operacji

Mozna zmieni¢ ruchomo$é czeSci. W tym celu kliknij prawym przyciskiem myszy
ikong komponentu w drzewie operacji i wybierz Ruchomy lub Nieruchomy — w
zaleznos$ci od dotychczasowego stanu (rysunek 6.20).

Rysunek 6.20. % (-) Dolna pétpanewka<1>
Zmiana czeSci na ruchomg :

1'% (-) Gorna poipanewka<1>
lub nieruchomgq -

5% (f) Wat korbowy<1> (Dom

Ponizej skutek zmiany (rysunek 6.21) — w przyktadzie obowigzuje stan poprzedni.

Rysunek 6.21. % (-) Dolna pétpanewka<1>
Przykiad zmiany czesci :

S . +% (-) Gorna poipanewka<1>
ruchomej i nieruchomej

% (f) Wat korbowy<1> (Dom

Wstawianie kolejnych komponentéow (wszystkie kolejne komponenty mozna
wstawiac tak jak poprzednie, ale gdy czgs¢ jest juz wstawiona, kolejne wystapienia
mozna wstawi¢ nastgpujaco):
trzymajac wcisniety klawisz Ctrl, chwy¢ $ciang czgsci, przeciagnij mysza i upusé poza
czegsciami juz wstawionymi (najpierw zwolnij przycisk myszy) (rysunek 6.22).
Jezeli w trakcie przeciggania zwolnimy przycisk myszy, gdy wskaznik myszy bedzie sig

znajdowal na czesci juz wstawionej, mo ze zosta¢ dodane nowe wigzanie (rysunek
6.23). Oczywiscie sami podejmujemy decyzje, czy takie wigzanie chcemy dodac.



Rysunek 6.22.
Wstawienie kolejnego
wystgpienia czesci przez
przeciggni ecie z
wcisnietym klawiszem Ctrl

TN

Rysunek 6.23.
Przyktad mozliwosci
dodania wigzania

w trakcie przeciggania
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Wstaw drugie wystapienia czesci Dolna pélpanewka i Gorna pélpanewka:

nadaj relacje podobnie jak poprzednio, odbierajac wszystkie stopnie swobody,
zwigz powierzchnie. Zwrdo¢ uwagg, czy sa wszystkie wigzania, np. na rysunku

6.24 przedstawiono przyktad mozliwosci obrotu czgsci wokot czopa watu przy

zbyt matej liczbie wigzan,

dodaj wigzanie Wspolne migdzy podstawami panewek dolnych (rysunek 6.24)
Koncentryczne migdzy powierzchniami otwordw (rysunek 6.25).

Rysunek 6.24.
Przyktad mozliwosci
obrotu komponentu




Rysunek 6.25.
Wigzanie koncentryczne

Wszystkie pozostale komponenty mozna wstawia¢ jednym z przedstawionych
sposobow, ale w przypadku duzych projektow taki sposob nie jest efektywny. Warto
zdefiniowaé w bibliotece projektu Sciezke dostgpu do plikéw, ustawiajac wstepnie
widocznos$¢ Okienka zadar (rysunek 6.26) (w menu Widok zaznacz Okienko zadan).

Rysunek 6.26.
Widocznos¢ Okienka zadan

Okienko zadan

Dodaj lokalizacje plikow (rysunek 6.27). Kliknij Biblioteke projektu w Okienku zadan
(zwykle po prawej stronie ekranu). Kliknij Dodaj lokalizacje plikéw. Wskaz folder, w
kto-rym znajduja sie pliki czeéci (w przyktadzie folder o nazwie Mechanizm).

Rysunek 6.27.
Dodawanie lokalizacji
plikow w bibliotece projektu

&1 =2 | € _Biblioteka projektu &
EE
a @ &ﬂ Dodaj lokalizacje plikéw i
¥ Toolbox

— 2 o) o 3D ContentCentral
Biblioteka projektu | &l & & zawartose SolidWorks

—_—

Ponizej przyktad (rysunek 6.28) zawartosci folderu Mechanizm. Dodatkowo pinezka zo-
stata kliknigta — zatem okno biblioteki projektu nie bedzie ukrywane.

Rysunek 6.28.
Przyktad zdefiniowanej
lokalizacji plikow oraz
mozliwosci zmiany
wielkosci ikon

« Biblioteka projektu

"CEL
Duze ikony

+-40 Zawarto$¢ SolidWorks Male ikony

\ﬁ Lista, Duze ikony

% % Lista, Mate ikony

Dolna potpanewka Goérna potpanewka il Nowy folder

WAZNE: w ten sposob zostat zdefiniowany szybki dostep do plikow i nie jest to
ustalenie $ciezek projektu znane z innego programu.



Klikajac prawym przyciskiem myszy, mozna ustawi¢ sposob prezentacji ikon plikow
(rysunek 6.28).
Wstawianie komponentéw z biblioteki projektu:

z biblioteki projektu przeciagnij czgs¢ Korbowdd i upusé ja w oknie graficznym.
Jezeli nie chcesz wigkszej liczby wystapien tej czgsci, przerwij polecenie
klawiszem Esc. Wigzania:

e Koncentryczne miedzy $cianami walcowymi — rysunek 6.29,

o

e Wspélne migdzy $cianami plaskimi — rysunek 6.30,

Rysunek 6.29.
Wiqzanie Koncentryczne

Rysunek 6.30.
Wigzanie Wspdlne

wstaw Stope korbowodu. Wigzania:

e Koncentryczne — rysunek 6.31,

Rysunek 6.31.
Wiqzanie Koncentryczne

e Koncentryczne — rysunek 6.32,



Rysunek 6.32.
Wigzanie Koncentryczne

=T )

e Koncentryczne — rysunek 6.33,

wstaw Tlok. Wigzania:

Rysunek 6.33.
Wigzanie Koncentryczne

e Wspodlne — rysunek 6.34.

Rysunek 6.34.
Wigzanie Wspolne




Wigzanie plaszczyzn konstrukcyjnych (jak dotad nie ustalono jeszcze kierunku ru-
chu tloka):

¢ rozwin drzewo przegladarki dla czesci  Dolna polpanewka i Tlok (rysunek 6.35),

Rysunek 6.35. % Plaszczyzna prawa
Zaznaczenie plaszczyzn

w drzewie operacji

1, Poczatek uktadu wspéirzednych
=% (f) Dolna pdipanewka<1> (Domysina+
: + [®] Wigzania w Mechanizm
_$= 1.0037 (S235JR)
& Plaszczyzna przednia
& Plaszczyzna gorna
&
1. Poczatek uktadu wspétrzednych
=% (-) Tiok<1> (Domysina<<Domysinas_
(%) Wigzania w Mechanizm
$= 1.0037 (S?351R)
& Plaszczyzna przednia

& Plaszezysna goina

& JPiaszczyzna prawal

1., Poczatek uktadu wspoirzednych

z wcisnietym klawiszem Ctrl zaznacz ptaszczyzny o nazwie Plaszczyzna prawa
w obu czesciach (rysunek 6.35),

zwolnij Ctrl i kliknij polecenie Wigzanie w menu podrecznym lub na pasku Zlozenie,
dodaj wiazanie Wspolne,

zapisz plik zlozenia.

Obracajac wat, mozna sprawdzi¢, czy mechanizm moze si¢ poruszac.

Analiza poprawnosci zlozenia.
Edycja komponentow
z poziomu ztozenia

Podstawowa metodg analizy poprawno$ci mechanizmu jest przemieszczenie za pomocg
myszy elementu ruchomego. W tym przypadku najlepiej obraca¢ wat. Jezeli mechanizm
nie blokuje si¢ podczas ruchu — to znaczy, ze ma poprawne wymiary (np. korbowod
nie jest zbyt krotki).

Zmiana potozenia komponentéw mechanizmu jest mozliwa, gdy w opcjach systemu (menu

Narzedzia/Opcje lub =l ) zaznaczona jest opcja Przenies komponenty przez przecigganie
(rysunek 6.36).



Rysunek 6.36.

Opcja umozliwiajgca zmiang ,que Systen) WIascuwo;cu.dokumentu
polozenia elementow zlozenia Ztozenia | [¥IPrzenies komponenty przez przeciagniecie

przez przecigganie

Sprawdzenie przenikania:
W menu Narzedzia kliknij Wykrywanie przenikania,

kliknij przycisk Obliczaj. W wynikach pojawia si¢ objeto$ci przenikania (rysunek
6.37). Zwr6¢ uwage, czy wybrane zostaty wlasciwe komponenty — jezeli nie
dokonamy zadnego wyboru, przenikanie sprawdzane jest w catym ztozeniu.

Rys_unek 6.37. ) [E\_ﬁ_lyﬂhyhanhmihﬁa |
Wynik sprawdzenia @ R
przenikania komponentow v v
| Mechanizm.SLDASM 1
Obliczaj
Wyniki A

& [l Przenikanie1 - 2748.89mm~3
i [ Przenikanie2 - 2748.89mm*3

Ignoruj

[Cwidok komponentu

Pomiar odleglo$ci:
¢ wmenu Narzedzia Kliknij Zmierz iwybierz dwie S$ciany, jak ponizej (rysunek 6.38).

Rysunek 6.38.
Wynik pomiaru po

zaznaczeniu dwoch scian

B Zmierz - Mechanizm ?
B-mBed\N Q-0 H A

Sciana<1>@Wat korbowy-1
Sciana<2>@Wat korbowy-1

Dwa wybrane elementy sa réwnolegte.
Normalna odlegtosc: 40mm

Odlegtosc: 40.00mm

Delta X: 0.00mm

Delta Y: 0.00mm

Delta Z: 40.00mm

Catkowity obszar: 43448.49 milimetry~2

Plik: Wat korbowy-1@Mechanizm Do: Wat
korbowy-1@Mechanizm
Plik: Mechanizm Konfig.: Domyslna

Pokazywanie wybranych komponentéw:

kliknij prawym przyciskiem myszy $cian¢ czesci Stopa korbowodu i wybierz
Wyizoluj (rysunek 6.39),



Rysunek 6.39.
Wywolanie polecenia
Wyizoluj

Wyizoluj

dokonaj pomiaru odleglosci miedzy S$cianami Stopy korbowodu (rysunek
6.40). Jak wida¢, odleglos¢ 45 jest zbyt duza,

Rysunek 6.40.
Pomiar odlegfosci
miedzy Scianami

48 Zmierz - Mechanizm ?

B-mfk\Nan-0/d |a

Sciana<1>@5Stopa korbowodu-1
Sciana<2> @Stopa korbowodu-1

Dwa wybrane elementy sg rownolegte. A
Normalna odlegtosc: 45mm
Odlegtosc: 45.00mm v

¢ Kliknij polecenie Wyjdz z Wyizoluj (rysunek 6.41).

Rysunek 6.41.

Okno Wyizoluj Wyizoluj

-kl Wyjdz z Wyizoluj

Edycja komponentu:

po kliknigciu $ciany komponentu pojawia si¢ menu kontekstowe (rysunek 6.42),
w ktorym:
Otworz czes¢ otwiera czgs¢ W nowym oknie, w ktorym mozna dokonaé
edycji czesci,
Edytuj czes¢ edytuje czg§¢ w oknie ztozenia,

Rysunek 6.42. OtWoTz C2eid
Menu kontekstowe —
Ed
umozliwiajqce otwarcie
lub edycje czesci B9&Har 2 N0
EE -
KhEQlBa

po kliknieciu Edytuj czes¢ pojawia sig¢ widok jak na rysunku 6.43. Wyjsé z trybu
edycji czesci mozna:

klikajac przycisk Wyjdz z edycji czesci w prawym gornym rogu okna modelu
(rysunek 6.43),

wylaczajac przycisk Edytuj komponent na pasku Operacje (rysunek 6.44),

klikajac prawym przyciskiem myszy tto okna modelu i wybierajac polecenie
Edytuj zfozenie: Nazwa_pliku (rysunek 6.44),
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Rysunek 6.44.
Przyktady mozliwosci |

. .. .. Edytuj
wyjscia z trybu edycji czesci o

Operacje

| B | Edytuj ztozenie: Mechanizm ]

W pasku tytutu pojawia sie napis {Nazwa cze$ci — w — Nazwa zfozenia} oraz
przy-cisk wyjscia z edycji czesci. Stopien przezroczystosci ztozenia w trakcie edycji
czesci moze by¢ zmieniony w opcjach systemu (rysunek 6.45).

*

Opcje systemu  Wiasciwosci dokumentu

3 3 2 Przezroczystosc ztozenia dla edycji w kontekscie
Wyswietlaj/Wybor

Wymus przezroczystosc zlozenia vl 0% 100%

Rysunek 6.45. Mozliwos¢ zmiany przezroczystosci ztozenia w trakcie edycji czesci

wyjdz z trybu edycji czeSci (w przykladzie wymiar zostanie zmieniony
bezposrednio w ztozeniu).

Edycja bezposrednia wymiaru (rysunek 6.46) (zmiana wymiaru moze by¢ wykonana
w ztozeniu bez uruchamiania edycji czgsci):

Rysunek 6.46. ®
Zmiana wymiaru

Wyizoluj

czesci bezposrednio

. C = b | wyjas 7 wyizol
z poziomu zlozenia Wyjd? 7 Wyizoluj

Modyfikuj
v X 8222
DI@Dodanie-wyciagniccie2
40.00mm

T TRNaRSEasEssmREsSRRESEREESEREl |




kliknij dwukrotnie §ciang czg$ci powstata w operacji, ktora zawiera (w operacji lub
szkicu) zadany wymiar. Mozna stosowaé Wyizoluj jak w przyktadzie,

zmien wymiar 45 na 40 i przebuduj model. Wskaz polecenie Wyjdz z Wyizoluj,

sprawdz przenikanie komponentow zlozenia.

Sprawdzanie kolizji w trakcie ruchu (w tym celu zostanie wstawiona jedna czgs¢,
ktéra pdzniej zostanie usunigta; czgs¢ ta bedzie w oczywisty sposdb kolidowala z
innymi komponentami):

wstaw cze$¢ Dolna polpanewka, przeciagajac sciang czgsci z weisnigtym

klawiszem Ctrl. Ustaw ja (bez wigzan) tak, aby w trakcie obracania watu nowy

komponent kolidowat z innymi, ale nie w calym zakresie ruchu (rysunek 6.47),

Rysunek 6.47.
Przyktad ustawienia

nowego Wystgpienia czesci

ustaw zlozenie w potozeniu bez kolizji,

na pasku Zfozenie kliknij Przenies komponent (rysunek 6.48),

Rysunek 6.48. D)
Polecenie Przenies Przeniet
komponent komponent

ustaw opcje jak na rysunku 6.49. Przy wlaczonym poleceniu obro¢ wat az
do zatrzymania,

Rysunek 6.49.
Wiasciwosci polecenia
Przenies komponent

Przenieé Al
@‘\ SmartMales

& swobodne przeciggniecie ¥

— =
® Wykrywanie kolizji
Sprawdz pomigdzy:
® Wszystikie komponenty
Zatrzymaj przy kolizji

wylacz polecenie Przenies komponent,

usun (skasuj) dodatkowa czes¢. Kliknij Sciang czeSci. Skasuj ja klawiszem
Delete. Potwierdz operacje,

w ramach ¢wiczenia zmien wymiar dlugosci korbowodu z 280 na 400,

zapisz ztozenie.



Jezeli w trakcie zapisu pojawi si¢ pytanie Przebuduj i zapisz dokument — niemal zaw-
sze trzeba wybra¢ TAK. Zwro¢ uwage na zaznaczenia w oknie Zapisz zmodyfikowane
dokumenty. W przyktadzie ponizej (rysunek 6.50) zostang zapisane rowniez pliki czeSci.

Rysunek 6.50.
Przykt ad zaznaczenia - HiEDws pity
ZJ’} ) ) . vl @ Mechanizm.SLDASM
czesci do zapisu w trakcie vl Korbow6d.SLDPRT

zapisywania ztozenia

v Stopa korbowodu.SLDPRT

Warto podkresli¢, ze jezeli wezesniej zostaty wykonane rysunki czgsci, zmiany zostang
wprowadzone rowniez tam.
Przegladanie wigzan:

zaznacz czg¢$¢, np. kliknij $ciang czesci Tiok,

przejdz na karte Menedzer wlasciwosci. Pojawia si¢ wigzania dotyczace ttoka
z informacja, do ktorej czesci si¢ odnosza (rysunek 6.51),

Rysunek 6.51.
y l Menedzer wtasciwosci PropertyManager I

Prezentacja wigzan
czesci Tlok - | 2 | a
Wiazania pomiedzy: Tiok-1
(©)

/( Wspélnie9 (Korbowod<1>)
X Wsp6lnie10 (Dolna pétpanewka<1>)

na rysunku 6.52 przedstawiono dostep do edycji wigzania oraz wygaszenia
wigzania (po wygaszaniu wigzanie nie jest aktywne, w przeciwienstwie do
skasowania mozna je tatwo przywrdcic),

Rysunek 6.52. Wiazan ry: Tiok-1 Wiazaniz @@I[ﬂg y: Tiok-1
Przykiady wygaszania (i © Koncentry| = wod<1>) © Koncentryd| g [0d<1>)
ied [ A Wspélnie9

przywracania) wigzan

oraz zmiana nazwy Wspélnie10 (Dolna potpanewka<1:>)

wigzania Hzy: Tiok-1 Wiazania pomiedzy: Tlok-1
@ Koncent bowod<1>) @ Koncentryczne8 (Korbowéd<1>)
/< Wspélnie9 (Korbowdd<1>)

>)

Ograniczenie ruchu ttoka (Dolna po!

w celu zwigkszenia czytelnosci projektu nazwa wigzania moze zosta¢ zmieniona
(rysunek 6.52).
Style widocznos$ci drzewa przegladarki (niektore opcje):

zwijanie drzewa — skrot klawiaturowy Shift+C. W chwili zwijania drzewa
w modelu nie moze by¢ zaznaczona $ciana bryty, najlepiej kliknaé tto okna modelu,

po kliknigciu na gorze drzewa ikony Nazwy zfozenia pojawi si¢ menu (rysunek 6.53).



Rysunek 6.53.
Przyktad mozliwosci
zmiany wyswietlania
drzewa operacji

Wyswietlanie drzewa * E Pokaz nazwy operacji
Pokaz opisy operacji

m Pokaz nazwy komponentow
Pokaz opisy komponentéw
FI Pokaz nazwy konfiguracji komponentow
Pokaz opjsy konfiguracji komponentéw
[7] PokaZ nazwy stanu wyéwietlania

Przegladaj operacje
Przegladaj wigzania i zaleznosci

Na rysunku 6.54 przedstawiono stan wyswietlania drzewa po wybraniu nastepujacych
opcji (niektére elementy drzewa nie zostaty rozwinigte):

Wiaczona opcja Przeglgdaj operacje — rysunek 6.54 z lewe;j.

Wiaczona opcja Przeglgdaj wigzania i zaleznosci — rysunek 6.54 z prawej.

Rysunek 6.54.
Przyktady mozliwosci
wyswietlania drzewa
operacji
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i] [®) Obiekty brytowe(1)
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¥y Plaszczyzna przednia

¥y Plaszczyzna gérna

¥y Plaszczyzna prawa
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Elementy odciazone (zajmuja mniej pamieci systemu, ale nie sa dostepne
bezposred-nio do edycji):

kliknij prawym przyciskiem nazwe¢ zlozenia na gorze drzewa i wybierz
Zmien z pelnej pamieci do stanu odcigzonego,

ponizej (rysunek 6.55) dwa stany wyswietlania: komponenty w pelnej pamigci

% i w stanie odcigzonym % . Czgsci otwarte w innych oknach programu nie
moga zostac¢ odcigzone,

po zamknigciu plikéw czesci wszystkie komponenty moga zosta¢ odcigzone

(rysunek 6.56).



Rysunek 6.55.
Przyktady komponentow
w petnej pamieci (-) Wat korbowy<1> (Don 5
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W stanie odcigzonym nie sg widoczne operacje czgéci. W opcjach systemu mozna ustali¢, od
jakiej liczby komponentéw ztozenie bedzie traktowane jako Duze zlozenie. Po przekro-
czeniu tej liczby komponenty ztozenia beda otwierane jako odcigzone (rysunek 6.57).

Rysunek 6.57. Obci N
Proyklad ustawienia pcje systemu| Wiasciwosci dokumentu

Trybu duzego zlozenia A [~Duze Zlozenia
Uzyj Trybu duzego ztozenia, aby poprawic
wydajnos¢ przy pracowaniu ze ztozeniem
zawierajacym komponenty w liczbie wiekszej niz: 500 =

Kiedy aktywny jest Tryb duzego ztozenia:

[Inie zapisuj informacji autoodzyskiwania
Ukryj wszystkie plaszczyzny, osie, szkice, krzywe, adnotacje, itd.
Nie wyswietlaj krawedzi w trybie cieniowania
[(Inie dokonuj przebudowy po przetaczeniu na okno ztozenia
[]uzyj Przegladania duzego projektu podczas
kazdej pracy ze ztozeniem zawierajgcym 5000 2
komponenty w liczbie wigkszej niz:
Gdy przegladanie duzego projektu jest aktywne:
[ ] Automatycznie sprawdzaj i aktualizuj wszystkie komponenty.

Podczas otwierania pliku ztozenia mozna zdecydowac, w jakim trybie zostang otwarte
czesei (rysunek 6.58).

Rysunek 6.58.
Mozliwosé wyboru trybu
otwarcia dokumentu

Tryb: |W pelnej pamieci
Konfiguracje: MMlGUEEIl=]
] R |Odciazony
w oknie Otworz Stany wyswietlania: | Tryb duzego zlozenia
|Przegladanie duzego projektu




6.3. Widok rozstrzelony ztozenia

W podrozdziale zostanie przedstawiony podstawowy sposob wykonywania widoku roz-
strzelonego.

Widok rozstrzelony (obroty podczas rozstrzelenia zostaly dodane w celu
prezentacji mozliwosci (rysunek 6.59):

Rysunek 6.59.

L =T %

Przykiad ustawier: Ustawienia
rozstrzelenia komponentu @ iT*ok-T@Mechanizm ‘
@ iY@Mechanizm.SLDASM T

~

& | 200.00mm
D1
| ZXRin@TIok—I 1

|

m 90.00stopnie o~

Pokaz pierécienie obrotu
Obré¢ wokot poczatku ukladu

[[Jwspétrzednych kazdego
komponentu v

Zastosuj Gotowe b}(

na pasku Ziozenie kliknij Rozstrzelony widok,

zaznacz cz¢$¢ (lub kilka czgsci),

kliknij strzatke kierunku przemieszczenia czesci i wpisz warto$¢ przesunigcia, np.
200 mm,

zaznacz okrag obrotu i podaj warto$¢, np. 90 stopni,

kliknij Zastosuj, na tym etapie mozna jeszcze zmieni¢ warto$é
przesunigcia lub kierunek,

kliknij Gotowe,

po kliknigciu Gotowe pojawi si¢ pierwszy Krok rozstrzelenia (rysunek 6.60),

Rysunek 6.60.
Wykonany krok
rozstrzelenia

Kroki rozstrzelenia A

-4 Krok rozstrzelenial |

kolejne kroki rozstrzelenia mozna wykonywac¢ w opisany powyzej sposob lub:
zaznaczy¢ kolejng czgsc,

chwyci¢ za strzatke kierunku, przeciagnac¢ i upusci¢ (rysunek 6.61),



Rysunek 6.61.
Tworzenie nowego
kroku rozstrzelenia
poprzez przecigganie

¢ na rysunku 6.62 podano przyktad zmiany potozenia dwoch czgsci jednoczesnie.

Rysunek 6.62. TR R, A
Definicja kroku —— =

. ) | Gorna polpanewka-2@Mechanizm
rozstrzelenia dla Dolna péipanewka-2@Mechanizm
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(] 2 < 3
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~
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H 0.00stopnie A
Pokaz pierscienie obrotu
Zastosuj Gotowe

Po wykonaniu wszystkich krokow nalezy je zatwierdzi¢, klikajac OK. Na rysunku 6.63

przedstawiono przyktad efektu koncowego.

Rysunek 6.63.
Rozstrzelenie wszystkich .

komponentow

P
Edycja krokow rozstrzelenia (rysunek 6.64):

przejdz na karte Menedzer konfiguracji. Na karcie mozna zobaczy¢ wszystkie

kroki rozstrzelenia,



E\@ Mechanizm Konfiguracja(e)

=12 ¢ Domyéina [ Mechanizm ]

- Widok rozstrzelony1
Krok rozstrzelenia1l
Krok rozstrzelenia2
Krok rozstrzelenia3
Krok rozstrzelenia4

] Krok rozstrzelenias

B

B'@ Mechanizm Konfiguracja(e)
‘9]__@ 4 Domyﬁlna [ Mechanizm ]

o7 :
Krok o - ‘ | Zwin

'ﬂ Krok 1 Animuj zwiniecie
Krok r
r'_I] Krok ;
d Krok r X [ Usun

i | Edytuj operacje

Rysunek 6.64. Karta Menedzer konfiguracji i poczqtek edycji rozstrzelenia

po kliknigciu prawym przyciskiem myszy mozna:
zwing¢ widok rozstrzelony (lub rozstrzeli¢, jezeli jest zwiniety),

animowaé zwini¢eie (lub rozstrzelenie) — prezentacja w formie filmu
krokow rozstrzelenia,
edytowac¢ warto$¢ krokow rozstrzelenia lub doda¢ (usungc) kroki rozstrzelenia
— poleceniem Edytuj operacje,
kliknij polecenie Edytuj operacje. Pojawi si¢ okno, w ktérym mozna edytowac
wartos$ci przesuni¢é (rysunek 6.65).

Rysunek 6.65. [ Rozstrzel
Edycja wybranego S
kroku rozstrzelenia N
|spossb: 5l

@] Krok rozstrzelenia

-] Krok rozstrzelenia2

@] Krok rozstr=-t=i=>- s
w-f] Krokrozst | Usun

-] Krok rozst|

F.dthJ krok

Wstawianie linii rozstrzelenia:

¢ napasku Ziozenie Kkliknij Szkic z linig rozstrzelenia, przyktad na rysunku 6.66,

Rysunek 6.66.
Polecenie Szkic

z lini g rozstrzelenia 2 Linia 2]
oraz przyktad v X9
wstawienia linii Hemeniy 9o pok = =

rozstrzelenia

] ’Scnana< 1> @Wat korbowy-1 ‘
& Opcje i
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edycja szkicu linii rozstrzelenia (rysunek 6.67) jest mozliwa po kliknieciu ikony
szkicu prawym przyciskiem myszy.

Rysunek 6.67.
Przyktad edycji linii
rozstrzelenia

ET@ Mechanizm Konfiguracja(e)
=18 ¢ Domyélna [ Mechanizm ]
Eap! Widok rozstrzelony1

] Krok r Operacja (Rozstrzelenie 3D1)

o] Krok r o
] Krok rj 2 ‘ Edytuj szkic

Szkic rozstrzelenia jest szkicem 3D (trojwymiarowym). Minus (—) przy nazwie szkicu
oznacza, ze nie zostatl on w petni zdefiniowany.

W trakcie edycji mozna nadawac (i usuwacd) relacje oraz wymiarowac; po zatwierdzeniu
szkicu wymiary nie beda widoczne (rysunek 6.68).

I3 wzdhuz X
Y Wadtuz ¥
Wzdtuz Z

@%| Nieruchome

Rysunek 6.68. Przyktad wymiarowania linii rozstrzelenia

Animacja rozstrzelenia (lub zwini¢cia):

kliknij prawym przyciskiem myszy polecenia Widok rozstrzelony i Animuj
zwinigcie. Pojawi si¢ kontroler animacji (rysunek 6.69), w ktorym mozemy
zapisa¢ animacj¢ w formie filmu. Zwr6¢ uwage na strzalki okreslajace
zakres animacji. Ustawi¢ mozna trzy pre¢dkosci animacji: normalna, 1/2
predkosci normalnej, dwukrotng predko$é normalna.

Rysunek 6.69. = : . .
Kontroler animacji ontroler animagji

K<AP e | E][2e e nm
4.00 / 4.00 sek.



6.4. Podstawy dokumentacji ztozenia

rozdziale zostanie wykonana podstawowa dokumentacja ztozenia zawierajaca

Widok przestrzenny zwinigtego ztozenia.

Widok przestrzenny rozstrzelonego ztozenia.

Widok rzutu ptaskiego.
Przekroj z wytaczeniem kreskowania wybranej czgsci.

Liste czesci (zwana lista materiatow).

Przyktad dokumentacji przedstawiono na rysunku 6.70. W widoku rozstrzelonym linie

styczne nie zostaly ukryte.

Rysunek 6.70.
Przyktad prostej
dokumentacji
technicznej
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Zwin zlozenie i ustaw widok w polozeniu, ktére chcesz mie¢ w dokumentacji.



Tworzenie rysunku:

¢ Kliknij polecenie Utwoérz rysunek z czesci/ztozenia (rysunek 6.71),

Rysunek 6.71. O
Dostep do polecenia =
Utworz rysunek L] |Nowy
czesci/ztozenia B8 | Utwérz rysunek z czesci/ztozenia

@ Utwoérz ztozenie z czesci/ztozenia

wybierz format arkusza, np. A2,
z podgladu widokow S$ciggnij na arkusz widok Biezgcy. Kliknij TAK przy
pytaniu o wymiary rzeczywiste,
kliknij arkusz (,,papier”) prawym przyciskiem myszy, wybierz Wlasciwosci.
Ustaw skalg 1:2 oraz europejski standard rzutowania.
Wstawianie rzutu rozstrzelonego — w innym widoku niz poprzedni:
wro¢ do pliku ztozenia (Ctrl+Tab),
ustaw widok w potozeniu, ktére cheesz zawrze¢ w dokumentacji,
wro¢ do pliku rysunku (Ctrl+Tab),
na pasku Widok uktadu kliknij Widok modelu (rysunek 6.72),

Rysunek 6.72.

Polecenie Widok modelu )
Widok
modelu

Widok uktadu

¢ woknie Widok modelu wybierz Mechanizm ikliknij Dalej (rysunek 6.73),

Rysunek 6.73.
Okno Widok modelu

[ widok modelu 2

7 R
|Komunikat v D.a.'e-i.‘
Czeéé/zlozenie do A
wstawienia

Otwarte dokumenty:

"% Dolna pétpanewka {
‘#’; Mechanizm

zaznacz opcje Pokaz w stanie rozstrzelonym i Biezgcy widok modelu i Kliknij
arkusz (rysunek 6.74).



Rysunek 6.74.

. ) Konfiguracja odniesienia *
Zaznaczenie Pokaz =

w stanie rozstrzelonym % D°mys‘“f‘ &
i Biezgcy widok modelu Pokaz w stanie rozstrzelonym
Widok rozstrzelony1 v
Orientacja A

Wiecej widokow:

[[J*Aksonometryczny dWUW)
[I*Aksonometryczny troj 'I
%|Biezgcy widok modelu

Wstawienie kolejnego rzutu z palety widokow:

rozwin palete widokow w Okienku zadan (rysunek 6.75),

przeciagnij widok Géra na arkusz.

Rysunek 6.75. «  paleta widokéw -~
Paleta widokow ‘
1 Mechanizm VI ®

w Okienku zadan

[ |Dolna péipanewka
[Jimportuj adnotacje
Automatycznie rozpocznij widok r:

| B

*Prawa *Gora

Wstawianie widoku przekroju z wylaczeniem kreskowania watu:
na pasku Widok uktadu kliknij Widok przekroju,

ustaw lini¢ wyciecia jak na rysunku 6.76,

Rysunek 6.76. — =
Wybér i potozenie linii Lina wyciecia
wyciecia przekroju :'; oy
P

2
S ;? o2
1_

S
Automatycznie

uruchom widok
przekroju

w oknie Widok przekroju wybierz z drzewa Wat korbowy jak na rysunku 6.77.
Wyboru nalezy dokona¢ w drzewie w widoku, w ktorym wykonywany jest
przekréj. Cze$¢ Wal korbowy nie bedzie kreskowana. Mozna wybiera¢ rowniez
operacje,

zatwierdz wybor,

kliknij arkusz w celu ustawienia widoku.



Rysunek 6.77.
Przyktad wyboru czesci

wykluczonej z kreskowania

Mechanizm
~{A] Adnotadje
=88 Arkusz1
' Format arkusza
9l Widok rysunku3
=% Mechanizm<19>
’.if] Sensory
6 =-{A| Adnotadie

\@\ Ptaszczyzna przednia
@ Ptaszczyzna gorna
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%+ Poczatek uktadu wsps
=% (f) Dolna pétpanewka
H-\p Gorna potpanewka<”
R Y() Wat korbowy<1>

Obroét widoku:

Widok przekroju

Zakres przekroju

Nastepujace komponenty/operacje zeber zostana
wykluczone z przeciecia przekroju:
Wykluczone komponenty/zebra

Mechanizm<19> /Wat korbowy<1> ‘

zaznacz widok i na przezroczystym pasku Kliknij polecenie Obroé widok (rysunek
6.78). Wpisz 90 stopni. Kliknij polecenia Zastosuj i Zamknij. Wynik obrotu jest

przedstawiony na rysunku 6.79.

Rysunek 6.78. & & S [A A . .
Wywot anie polecenia L % 4 C"’\l‘j -
Obro¢ widok Obré¢ widok |
oraz okno polecenia Dttt widok paunkn
Kat widoku rysunku: 90 Zamknij
[V] Aktualizuj zmiane orientacji zaleznych widokow st
Obré¢ znaczniki érodka z widokiem
Rysunek 6.79. A
Z lewej linia wyciecia . @ @
w widoku rodzica of ,I =] HE QA8 T oy 1 8
przed obrotem, |0> I (‘Dl
zZ prawej po obrocie |
i
!
i A A
~——t—
9 1 © L]~ ~
o S E— T T} = T
= o TEICA Y s

Zmiana kreskowania przekroju (rysunek 6.80):

kliknij kreskowanie, po lewej stronie pojawig si¢ opcje kreskowania. Ustaw

je wg wymagan. Zaznaczenie [V Kreskowanie materiatu oznacza, 7€
kreskowanie bedzie takie jak zdefiniowane dla materiatu, np. stal, aluminium.



»

Rysunek 6.80. WiaZciwozai
O

Zmiana kreskowania \\\\\ \\\\ & Q2
przekroju NN \\\
(@ Kreskowanie * \s
ANSI31 (7elazn) v
: R N
O |1 :
[X |s0.00stopnie 2

[[IKreskowanie materiatu

Zastosuj do: Komponent v

Opcje:
[V Natychmiast zastosuj zmiany

Wstawianie listy materialow (listy czesci) (rysunek 6.81):
zaznacz wybrany widok,
na pasku Adnotacja wybierz Lista materiatow,

kliknij OK, nastepnie kliknij arkusz w celu ustawienia tabeli.

Rysunek 6.81. |58 Lista materiatéw

Dostep do polecenia & X

Lista materiatéw Szablon tabeli A
i przyktad wyboru typu listy

bom-standard e

Pozycja tabeli A

[IPrzylacz do punktu zakotwiczenia

T0  Ogdlna tabela MI.M 3
(®) Tylko najwyzszy poziom

: ) Tylko czesci

TP Lista materiatéw O Weicte

T8 Tabela otworéw

Odnosniki:
z paska Adnotacja wybierz Odnosnik i ustaw odno$niki, klikajac
komponenty (rysunek 6.82).

Rysunek 6.82. D odnosnik
Narzedzia odnosnikow
9 Automatyczny odnosnik

Ukrywanie stycznych krawedzi:
kliknij prawym przyciskiem myszy odpowiedni widok i wybierz opcje
Styczne krawedzie usuniete (rysunek 6.83).

Rysu nel_( 6.83. ]Styczna krawedz * Styczne krawedzie widoczne
Ukrywan'le stycznych | Styczne krawedzie w kroju linii
krawedzi ]ZI Styczne krawedzie usuniete




Przerwanie widoku:
wybierz (kliknij) widok przekroju,
na pasku Widok uktadu Kliknij Przerwanie,
ustaw wymagane parametry (rysunek 6.84).

Rysunek 6.84. T =
Przyktad ustawien b e

przerwania ‘Bﬁ @ Rozmiar przerwy: 5mm o

»

Styl linii przerwania:

S Make wyciecie zygzakowe v

6.5. Wstawianie ztozenia
do innego ztozenia

W podrozdziale zostanie przedstawiony prosty przyktad modelowania ztozenia ztozo-
nego z innych ztozen. W tym celu zostanie zastosowane wykonane ztozenie. Powstata

konstrukcja nie bedzie odzwierciedleniem rzeczywistego obiektu — postuzy jedynie do
demonstraciji.

Wstawianie pierwszego wystgpienia:

otworz plik zawierajacy ztozenie mechanizmu korbowo-ttokowego. Kliknij
polecenie Utworz ztozenie (rysunek 6.85),

Rysunek 6.85.

) '® Wstaw komponent |

Dostep do polecenia @ X

Utworz zlozenie oraz

fragment okna — |Komunikat v|

Wstaw komponent IU H iica —
; Czesé/zlozenie do 2
L | Nowy wstawienia

B8 Utwérz rysunek z czesci/zlozenia Otwarte dokumenty:

§ | Utworz ziozenie z czeéci/ziozenia %@ Mechanizm ‘

wybierz plik ztozenia i kliknij OK (rysunek 6.85),

trzymajac wcisnigty klawisz Ctrl, przeciagnij z drzewa operacji ikong ztozenia
(rysunek 6.86) na obszar graficzny (jeden ze sposobow wstawiania komponentu).
Wynik wstawienia na rysunku 6.87,

Rysunek 6.86. .1, Poczatek uktadu wspétrze
Tkona zlozenia,

, . . , g5 ] () Mechanizm<1> (Domy
ktorg nalezy przeciggngé :



Rysunek 6.87.
Wstawione drugie ztozenie

ustal potozenie drugiego podzlozenia za pomoca

wigzan: e wigzanie Wspdlne (rysunek 6.88),

Rysunek 6.88.
Wigzanie Wspdlne

KINL BB

Wspa6lny

e wigzanie Wspdlne (rysunek 6.89),

Rysunek 6.89.
Wigzanie Wspolne

i

e wigzanie Wspdlne (rysunek 6.90),

Rysunek 6.90.
Wigzanie Wspolne

e calkowicie ustalone potozenie — brak znaku (=) (rysunek 6.91).

Rysunek 6.91. - (f) Mechanizm<1> (Domys|
Fragment drzewa operacji :

rﬂ@ Mechanizm<2> (DomyéIna

Umozliwienie ruchu mechanizmu — stan Elastyczny:

kliknij ikone pierwszego wystapienia i wybierz Wlasciwosci komponentu
(rysunek 6.92),

Rysunek 6.92. X Plascczyznia prawd 0o o 5 5 12 &[] |
Wybor Wtasciwosci 1, Poczatekukladuv @, @ - &8 [\Wincciwoici komponentu“‘l
komponentu podziozenia =9

zaznacz Elastyczny (rysunek 6.93). Kliknij OK. Zwrdo¢ uwage na ikone¢ pierwszego
wystapienia. Nadaj elastycznos$¢ drugiemu wystgpieniu (rysunek 6.94).




Rysunek 6.93.
Fragment okna Wtasciwosci

Rysunek 6.94.

Zmiany ikon w  podzlozeniach
elastycznych: z lewej pierwsze
wystgpienie elastyczne, a drugie sztywne,
z prawej dwa wystgpienia elastyczne

Rozwiaz jako

Sztywny
@) Elastyczny
+ &8 (f) Mechanizm<1> (Domysl| i1 &8 (f) Mechanizm<1> (Domysl
19 Mechanizm<2> (Domyéina i ¢8 Mechanizm<2> (Domysina

Ustawienie polozenia wzajemnego waléw tak, aby obracajac jeden wal, uzyskaé

ruch przeciwbiezny tlokow:

rozwin drzewo przegladarki tak, aby zaznaczy¢ dwie plaszczyzny o nazwie
Plaszczyzna przednia w obu wystapieniach Watu korbowego (rysunek 6.95),

Rysunek 6.95.
Rozwinigte drzewo operacji
w celu zaznaczenia
plaszczyzn czesci

&2 (f) Mechanizm<1> (Domysli
+'$ (f) Dolna potpanewka<1
+'® (-) Gérna poéipanewka<1

® (-) Wat korbowy<1> (Do
&

&2 Mechanizm<2> (Domysina+
% (f) Dolna péipanewka<1
1'% () Gérna poipanewka<1

% (-) Wat korbowy<1> (Do

$JPlaszczyzna przednia

wywolaj polecenie Wigzanie i nadaj wigzanie Wspolne z opcja Anty-wyrownanie

(rysunek 6.96),

Rysunek 6.96.
Opcja Anty-wyréwnanie

Wyréwnanie wigzania:

Anty-wyréwnane

¢ sprawdz dziatanie mechanizmu, obracajac jeden wal.

W przypadku wstawiania ztozen do zlozenia istotny jest sposob wyswietlania drzewa

operacji. Ponizej przyktady:

Wiaczona opcja Przeglgdaj operacje — rysunek 6.97.

Wiaczona opcja Przeglgdaj wigzania i zaleznosci — rysunek 6.98.

Po przeniesieniu cz¢$ci do stanu odcigzonego oraz Przeglgdaj operacje

— rysunek 6.99.

Skrot klawiaturowy Shift+C zwija drzewo operacji.



Rysunek 6.97.
Wyswietlanie drzewa
z opcjq Przeglgdaj operacje

Rysunek 6.98.
Wyswietlanie drzewa
z opcjq Przeglgdaj
wigzania i zaleznosci

Rysunek 6.99.
Przykt ad
przeniesienia czesci do
stanu odcigzonego

) @8 () Mechanizm<1> (Domyéina<Stan w
| [4/8) Wiazania w Ziozenie-podwaéjne
| % Plaszczyzna przednia
& Plaszczyzna gorna
%, Plaszczyzna prawa
.1, Poczatek ukdadu wspoirzednych

7

% () Dolna péipanewka<1> (Domysli

48] Wigzania w Mechanizm
#1g) Obickty brylowe(1)

| $= 1.0037 (S2351R)
|-& Plaszczyzna przednia
% Plaszczyzna gora
¥, Plaszczyzna prawa
"1, Paczatek ukiadu wspélrzednych

+ [® Dodanie-wyciagnieciel
| ﬂ Dodanie-wycigynigeie2

=}

= && (f) Mechanizm<1> (Domy
| |« Wspélnie1 (Mechanizn
A Wspélinie? (Mechanizn
.- &£ Wspéinie3 (Mechanizn
A Wspblinied (Mechanizn
: (&) Komentarze
X Plaszczyzna przednia
& Plaszczyzna géma
% Plaszczyzna prawa
1, Poczatek ukladu wspdl
| =% (N Dolna polpanewka<
| £ Wspoinie1 (Dolna
© Koncentrycznel (D¢
A Wspoinie2 (Dolna p
© Koncentryczne2 (D¢
A Wspoblnie3 (Dolna p
A Wspdinie7 (Dolna p
. £ Ograniczenie ruchu
(i) @) Operacje

&8 (1) Mechanizm<1> (Domysing
+ 8 Wiazania w Ztozenie-podv
& Plaszczyzna przednia
|-& Plaszczyzna gormna
& Plaszczyzna prawa
L. Poczatek ukiadu wspoirzed

=% (f) Nolna pélpanewka<1>

| 4 /&) Wiazania w Mechanizm
| %) Plaszczyzna przednia
% Plaszczyzna géma
% Plaszczyzna prawa



Zmiana wygladu komponentéow w
ztozeniu

Zmiana koloru czeg$ci mo ze odbywacé si¢ w srodowisku (dokumencie) cz ¢sci lub w $ro-
dowisku ztozenia. Zmian tych mozna dokonywaé na wiele sposobéw — w przyktadzie
ponizej kilka wybranych.
Zmiana wygladu z poziomu czeSci:
otworz cze$é Dolna potpanewka, np. jak na rysunku 6.100,
kliknij prawym przyciskiem myszy ikone czeéci na goérze drzewa. Rozwin
Wyglgdy i kliknij ikong koloru (rysunek 6.101),
ustaw wymagany kolor,

Rysunek 6.100.
Otwieranie dokumentu czesci

B9 &

Rysunek 6.101.
Dostep do Wyglgdow czesci

przejdz do pliku ztozenia, np. za pomocg skrotu Ctrl+Tab, i zobacz wynik.

Wré¢ do czescl,

kliknij $ciang i rozwin Wyglgdy (rysunek 6.102). Mozna zmieni¢, odpowiednio:
kolor $ciany, kolor operacji, kolor bryty (moga istnie¢ cz¢$ci ztozone z wielu bryt)
oraz kolor calej czesci. W przyktadzie zmieniono kolor jednej $ciany.

Rysunek 6.102.

Przyktad zmiany W& e "“ﬂ @ |
koloru sciany RE & & Wsiaite e
(R Dodanie-wy...

Cy8ody
|\\/ @ Dolna pé... 0 X
== X Usun wszystkie wygl...

Zmiana wygladu z poziomu zloZenia (rysunek 6.103):

kliknij prawym przyciskiem myszy ikong komponentu w drzewie ztozenia,

rozwin wyglady (w przyktadzie juz zmienione),



Rysunek 6.103. = =
: BB e SkH
Przyktad zmiany koloru a@

poziomu zlozenia.

- kolor komponentu w zlozeniu

BB 1) Lolna potpanewka §Doina pétpan...] i—’—’

® Dolna pétpa... [l X -
€ Usurs wazysthio Wmr__“_kolor czesci

kolor w ztozeniu — kazde wystgpienie moze mie¢ inny kolor,

kolor czgéci — jezeli nie ma ustawionego koloru w ztozeniu, wowczas wszystkie
wystgpienia komponentu beda miaty ten sam kolor.

Na rysunku 6.104 przedstawiono przyktad dokonanych zmian wygladu. Dwa wystapie-
nia czesci Dolna polpanewka roznia si¢ wygladem, w jednym wystapieniu zostal nada-
ny kolor komponentu w ztozeniu.

Rysunek 6.104.
Przyktad dokonanych zmian

6.7. Zdefiniowane widoki modelu

W celu lepszej prezentacji ztozenia (jak rowniez cze$ci) mozna zapisa¢ widok modelu,
w tym rowniez widok przekroju. Polecenie Widok przekroju mozna wywotaé z paska
przezroczystego (rysunek 6.105).

Rysunek 6.105. -l -
Polecenie Widok przekroju a@ @ Ej -
Widok przekrOJUJ
Po wywolaniu polecenia Widok przekroju:
zaznacz plaszczyzne, np. Plaszczyzna prawa,
wyklucz Wat korbowy z przekroju (rysunek 6.106),
kliknij Zapisz, np. pod nazwa PRZEKRO.J (rysunek 6.107).
Po wywotaniu okna Orientacja , np. po nacisnigciu klawisza Spacja, zapisany przekroj
jest dostepny i zawsze mozna bedzie do niego powrdci¢ (rysunek 6.108). W oknie

Orientacja mozna dodatkowo zapisa¢ widok do SolidWorks — zostanie utworzona lista
rozwijana z wieloma zapisanymi widokami (rysunek 6.109).

Dowolny widok modelu, np. uzyskany w wyniku obracania modelu, mozna zapisa¢. Po
ustawieniu modelu nalezy w oknie Orientacja klikngé Nowy widok (rysunek 6.110).



Rysunek 6.106. o o A
Wiasciwosci i podglgd \ﬂdok preskediif sysutin
A

widoku przekroju A
ElEQ )
%]

Plaszczyzna prawa ‘
Pokaz zamkniety koniec przekroju
Wybrane komponenty A

NG I[ Wat korbowy<1> [

(@) Wyklucz wybrane

»

Zapisz

?g;:yrlveakng 107. Orientacja widoku

widoku przekroju []widok adnotagji rysunku Anulyj
Nazwa .
widoku: ‘ PRZEKROJ ‘

Rysunek 6.108. . .
Dostep do zapisanego Orientacja

widoku po nacisnieciu R EW @ =

klawisza Spacja ':.‘ @ .
B @ o

i +

PRZEKROJ1

Rysunek 6.109.

Zapisywanie widoku . %S = i
do SolidWorks (7 @ v

HE@od
gt 5

PRZEKROJ1 =
il 7apisz Widok
= mp == do SolidWorks
Rysunek 6.110. 5 5
Zapisywanie dowolnego Orientagja
widoku w oknie Orientacja ¥R ¥ W §

Nowy widok @ 5

=



6.8. Stany wyswietlania

Stany wys$wietlania dostepne sa na karcie Menedzer konfiguracji (zwykle na dole
panelu). Stany wys$wietlania moga by¢ potaczone z konfiguracjami lub niezalezne.

Utworz nowy stan wyswietlania:

kliknij prawym przyciskiem myszy istniejacy stan i Dodaj stan wyswietlania
(rysunek 6.111),

Rysunek 6.111. Wﬁ
Dodawanie nowego EIE =

stanu wysSwietlania

=99 Mechanizm Konfiguracja(e)
478 ¥ Domyéina [ Mechanizm ]
s
- Stan wyswietlania- Dodaj stan wyswietlania

[]Potacz stany wyswietlania
z konfiguracjami

¢ uaktywnij Stan wyswietlania-1 — kliknij dwukrotnie (rysunek 6.112).

Rysunek 6.112. Stany Wybaietianh
Lista stanow wyswietlania @ stan wys’wiétlania—1

..... £ Stan wyswietiania-2

Przyklad zmiany wy§wietlania komponentow:

zaznacz z weiSnigtym klawiszem Ctrl dwie §ciany na dwdch komponentach
(rysunek 6.113). Mozesz wybiera¢ komponenty z drzewa operacji,

Rysunek 6.113.
Zaznaczone Sciany




¢ wybierz polecenie Zmient przezroczystosé (rysunek 6.114),

Rysunek 6.114.
Zmiana przezroczystosci

B D[]S N B |

-9 Zmien przezroczystos¢

KRQAIAA l

zaznacz z wcisnigtym klawiszem Ctrl w drzewie operacji te same komponenty i kliknij prawym przyciskiem

myszy,
wybierz  Wyswietlanie komponentu i Cieniowany (rysunek 6.115). Nie beda widoczne krawedzie
komponentow.

Rysunek 6.115. Y Dolna polpanes]

|Wy§wietlanie komponentu* | @ Przedstawienie krawedziowe
@ Ukryte linie widoczne
@ Ukryte linie usuniete
@ Cieniowany z krawedziami
Cieniowany
Domysliny tryb wyswietlania

W stanie wy$wietlania mozna zastosowaé réwniez ukrywanie komponentdow (rysunek 6.116). Zmiany wykonane dla
jednego stanu wyswietlania nie pojawiaja si¢ w innym. Stany wyswietlania mozna uaktywnia¢ niezaleznie od
wys$wietlenia weze$niej zdefiniowanego widoku.

Zmiana wySwietlania komponentu & BT

Rysunek 6.116. 2 ,@&{ S B

Ukrywanie komponentu ® = W
a B &




