Wprowadzenie do programu SolidWorks

Uruchamianie programu

Po uruchomieniu programu SolidWorks pojawia si¢ okno bez otwartego pliku.

Menu moze wystgpowaé w dwoch postaciach (rysunek 1.1):
Nierozwinigtej.
Rozwinigte;j.

Rysunek 1'1'. 75 SOLIDWORKS O-2-H-%-%
Menu w postaci i T
Kliknij w celu rozwiniecia

zwinigtej (na gorze)

i rozwinietej (na dole) Pk Widok Naredzma Pomoc & [] » (¥ »
Pinezka
Style pinezki:
Pinezka niewcis’ni@tzl'g‘ — element (np. menu) bedzie ukrywany, gdy

wskaznik myszy bedzie poza elementem.

Pinezka wcisnieta M — element bedzie zawsze widoczny.

Otwierajac nowy plik, nalezy wybra¢ jeden z ponizszych widokow.
Widok Poczgtkujgcey (rysunek 1.2).
Widok Zaawansowany (rysunek 1.3).

Wyr6zniamy nastepujace podstawowe dokumenty programu SolidWorks:

Czes¢ — przeznaczony do projektowania czesci. Czesé moze sktadac sie z jednego
Iub wielu obiektow brytowych. W dokumencie Czgs¢ mozna wykonywac rowniez
konstrukcje blaszane (z mozliwoscig rozwinigcia blach) oraz konstrukcje ztozone z
ksztattownikow znormalizowanych w ramach konstrukcji spawanej. Istnieje rowniez
mozliwo$¢ modelowania za pomoca powierzchni.
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Rysunek 1.3.
Okno Nowy dokument,

widok Zaawansowany zablony | Tutorial
Czesd Zlozenie  Rysunek

Zlozenie — przeznaczony do wykonywania zespotu ztozonego z kilku cze¢sci.
W dokumencie Ziozenie mozna wykonywac analiz¢ poprawnosci ztozenia
(np. sprawdzenie przenikania czg$ci, analiza mozliwosci ruchu mechanizmu).
W programie wyposazonym w odpowiednie dodatki mozna przeprowadzié¢
analiz¢ kinematyczng i dynamiczng projektowanego ztozenia.

Rysunek — stuzy do wykonywania dokumentacji technicznej przeznaczone;j
do wydruku. Rysunki zazwyczaj wykonywane s na podstawie modeli czesci
lub ztozen, ale mogg by¢ rowniez wykonywane bezposrednio w module
Rysunek. Na podstawie modelu czeéci lub ztozenia mozna wykonywaé
przekroje, wyrwania, zestawienia czgsci itd.

Po wybraniu dowolnego rodzaju dokumentu otwierany jest nowy plik. Wyglad okna
programu zalezy od rodzaju dokumentu.

Okno programu na przyktadzie dokumentu
Czes¢é
Na rysunku 1.4 przedstawione jest okno programu po otwarciu dokumentu Czes¢.
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Rysunek 1.4. Okno programu na przykladzie dokumentu Czesé



Przegladarka jest podzielona na karty, ktérych nazwy przedstawia rysunek 1.5.

Rysunek 1.5. . Drzewo operacji

Karty przeglgdark enedzer wtasciwosci

enedzer konfiguracji

enedzer eksperta wymiaréw
enedzer wyswietlania

Opcje programu

Ustawienia programu SolidWorks mogg by¢ zmieniane w oknie dialogowym Opcje,
wywolywanym z menu Narzedzia/Opcje lub po kliknigciu przycisku Opcje (bez
rozwijania listy) (rysunek 1.6).

Rysunek 1.6.“ BoaTaIR I: )@ ijﬂ
Dostep do opcji M e
programu i metod Wybierz —
wyboru elementow ) ’ Dostosuj..
Wybér polem Dodatk...
Q Wybér lasso
Rozmiar przycisku »

W | Wybierz wszystkie Rozmiar tekstu ~ »
Opcje systemu — dotycza ustawien ogdlnych programu, takich jak lokalizacje plikow
szablonow, kolorystyka obszarow roboczych, jezyk programu (standardowo jest dostepny
rowniez jezyk angielski). Ustawienia systemu dotycza wszystkich otwartych plikow.

Wiasciwosci dokumentu — dotycza jednego otwartego dokumentu. Mozna zmieni¢ np. standard

projektowania, jednostki, czcionke notatek i wymiarow itp.

Rysunek 1.7. _ Opcje systemu Wiasciwosci dokumentu
Karty okna Opcje

Po uruchomieniu dokumentu Czes¢ standardowo dostepne sg trzy ptaszczyzny (rysunek
1.8) (moga by¢ niewidoczne).
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Elementy drzewa operacji mogg by¢ ukryte, w zalezno$ci od wybranych opcji — w celu
zmiany nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy ponizej drzewa operacji (rysunek 1.9)
i wybra¢ Ukryj/pokaz elementy drzewa.
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Wiasawosd dokumentu...

Ukryj/pokaz elementy drzewa...

Drzewo operacji moze zosta¢ podzielone (rysunek 1.10). Podziatu panelu drzewa mozna
dokona¢, przeciagajac gore panelu (tzw. belke podziatowa) wskaznikiem w ksztalcie =

Mozna tez usungé podzial — w tym celu nalezy przeciagnaé gorng krawedz (belke po-
dziatlowa) dolnego panelu do konca w gore lub dwukrotnie klikngé krawedz gore panelu
w potozeniu wskaznika jak na rysunku 1.10.

Po wybraniu polecenia z paska Operacje (np. Lustro — dostepne, gdy istnieje juz za-
modelowana bryta) w miejscu drzewa operacji pojawia si¢ Menedzer wiasciwosci
operacji (rysunek 1.11)

Rysunek 1.10.
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Woéwczas drzewo operacji dostepne jest jako drzewo wysuwane w obszarze graficznym.
Nalezy klikna¢ pizy nazwie pliku. Przezroczysto$¢ (lub jej brak) drzewa rozwijane-
go mozna ustawi¢ w Opcjach systemu/Drzewo operacji.

Zmian¢ potozenia Menedzera polecenn (np. w wyniku przeciggnigcia mysza) mozna
anulowac, przeciggajac panel Menedzer polecen na prostokatng ikone potozenia — w tym
celu nalezy chwyci¢ za pasek nazwy (rysunek 1.12). W podobny sposob mozna zmienié
potozenie Menedzera wlasciwosci, ktory pojawia si¢ przy aktywnych poleceniach.

Rysunek 1.12.
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W tabeli 1.1 zestawiono przyktady skrotow klawiaturowych ukrywajacych lub
wyswietlajacych elementy okna programu.

Klawisze skrotow ukrywajgcych lub wyswietlajgcych elementy okna programu

Klawisz Dziatanie

F9 Ukrywa 1 wy$wietla drzewo operacji.

F10 Ukrywa 1 wy$wietla paski narzedzi.

F11 Tryb pelnego ekranu, ukrywa menu, pasek stanu i drzewo operacji.

Do zmiany widoku paskow narzegdzi stuza opcje w menu wyswietlanym po kliknigciu
dowolnego przycisku prawym przyciskiem myszy (rysunek 1.13).

Rysunek 113 E Menedzer polecers CommandManager
Podstawowa zmiana

. . . Uzy) duzych przyaskow z tekstem
widoku paskow narzedzi K2

Ponizej (rysunek 1.14) przedstawiono paski narzedzi po wylaczeniu opcji Menedzer polecen
(niektore polecenia moga by¢ w danej chwili niedostepne). Mozna wigc pracowaé W
programie bez uzywania Menedzera polecen, korzystajac z wybranych paskoéw narzedzi.



Rysunek 1.14.
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Paski narzgdzi mozna wys$wietli¢ lub ukry¢ po kliknigciu prawym przyciskiem myszy
dowolnego przycisku na pasku narzedzi — zostanie wyswietlone menu (rysunek 1.15),
w ktorym mozna pokaza¢ lub ukry¢ pasek, lub tez wywotaé polecenie Dostosuj (paski
narzedzi) bagdz Dostosuj menu.

Rysunek 1.15.
Dostep do polecenia
Dostosuj menu

V'S
¢  Konstrukcje spawane
[ szkic
Dostosuj...

| Dostosuj menu
v

Moze istnie¢ konieczno$é przewinigcia menu — stuzg do tego trojkaty na gorze i dole.

Wigcej ustawien paskow narzedzi znajduje si¢ w oknie Dostosuj, ktore mozna wywotaé
Z menu Narzedzia/Dostosuj.

Ponizej przedstawiono okno Dostosuj (rysunek 1.16) z widoczng kartg Paski narzedzi
— zaznaczone s3 paski widoczne i niewidoczne. W oknie mozna rowniez ustawié
rozmiar przycisku, rozmiar tekstu i sposob prezentacji etykiet narzedzi (przyciskow).

Dostosowanie menu polega na wylaczeniu lub wilaczeniu polecenia (badz grupy pole-
cen) z menu. Po rozwinigciu menu wylaczone polecenia nie beda widoczne. Czasem
warto wylaczy¢ widocznos$¢ nieuzywanych polecen w przypadku niskiej rozdzielczos$ci
ekranu (rysunek 1.17).

Rysunek 1.16.
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Skroty klawiaturowe

Skroét klawiaturowy

Dziatanie

Obracanie rolka myszy

Ruch mysza z wcisnigtym $rodkowym

Powieksza lub zmniejsza widok modelu.

Obraca model.

przyciskiem
Klikniecie ptaskiej §ciany bryty lewym
przyciskiem myszy

W lea@-

Normalny dol

Ustawia $ciang modelu rownolegle do ekranu.

P . .. Orientacja
W?\lzl,etla okno 101rlen'.cac11 CE® o
Spacia W14d0KOW, np. po ec_enle ) “ @ -
pac Normalny do ustawia szkic £ Dj 1) o
normalnie do linii wzroku. r’_f - L
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Klawisze strzatek na klawiaturze Obraca widok o kat okreslony w Opcjach.

Shift+klawisze strzatek na klawiaturze Obraca widok o kat 90 stopni.
Ctrl+srodkowy przycisk myszy Przemieszcza widok bez zmiany powigkszenia.

Shift+srodkowy przycisk myszy Powigksza widok podczas ruchu mysza.

Skroty klawiaturowe — cigg dalszy

Skrét klawiaturowy Dziatanie

Dopasowuje powigkszenie tak, aby wszystkie elementy modelu

F badz szkicu byty widoczne.

F5 Przeltacza widocznos¢ filtrow wyboru.

X Wiacza lub wytacza filtr wyboru $cian, np. jezeli zostanie wlaczony
filtr $cian, nie mozna wybiera¢ innych elementdéw, np. krawedzi.

G Wiacza szkto powigkszajace.

Delete Usuwa zaznaczony element.

Shift+C Zwija drzewo operacji.




Element (np. ptaszczyzna) jest widoczny na ekranie, jezeli sg spetnione dwa warunki:
W drzewie operacji element ma wiasciwos¢ Widoczny.

W menu Widok ustawiona jest widoczno$¢ danego elementu (rysunek 1.18). Widoczno$é

elementu moze zosta¢ zmieniona na pasku przezroczystym (rysunek 1.19).
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Rysunek 1.19.
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Na rysunku 1.18 przedstawiono menu Widok, zaznaczona jest widoczno$¢ m.in. elementu
Okienko zadan.

Elementy konstrukcyjne mogg by¢ wyswietlane lub ukrywane za pomoca polecen paska
przezroczystego (rysunek 1.19).

Sposob prezentacji modelu mozna okres$li¢ na przezroczystym pasku znajdujacym sie w
obszarze graficznym (rysunek 1.20).
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Orientacja widoku. Gesty myszy

Podstawowe sposoby zmiany orientacji widoku sa nastgpujace:
W menu Orientacja widoku na pasku przezroczystym (rysunek 1.21).
Po wciénieciu klawisza Spacja pojawia si¢ okno Orientacja, w ktorym mozna

np. wybra¢ widok Normalny do — (rysunek 1.22) (o ile nie zmieniono
domyslnego skrotu klawiaturowego)

Rysunek 1.21.
Zmiana orientacji
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Rysunek 1.22.
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Obracanie kotka myszy pozwala zmniejszy¢ lub powiekszy¢ widok — Kierunek
dziatania myszy mozna zmieni¢ w opcjach (rysunek 1.23).

Rysunek 1.23.
Zmiana wartosci kqta
obrotu za pomocq Widok
strzalek klawiatury

— opcje systemu

Opcje systemu
4 Odwro¢ kierunek powiekszania/pomniejszania kotkiem myszy
v Wpasuj w ekran przy zmianie na standardowe widoki
Obracanie widoku
-

Klawisze strzatek : 15.00stopnie

Wolno Szybko
Predkos¢ myszy :

Po nacis$nigciu klawiszy strzatek z klawiatury nastepuje obrot o okreslony

w opcjach kat (rysunek 1.23).

Przesunigcie widoku bez zmiany powigkszenia — przecigganie mysza

z weisnietym klawiszem Ctrl+$rodkowy przycisk myszy (wcisniete kotko).

Z zastosowaniem Triady odniesienia — zmiana widoku moze odbywac¢ si¢
wg zasad opisanych w tabeli 1.3.

Za pomoca gestow myszy — przeciagni¢cie z weisnigtym prawym przyciskiem
myszy wyswietla orientacj¢ widokow. Najechanie z wcisnigtym prawym
przyciskiem na odpowiednig ikong wywoluje widok.



Z menu Narzedzia/Dostosuj mozna wybrac liczbe gestow (4 Iub 8) oraz
przyporzadkowa¢ polecenie do kazdego z nich (rysunek 1.24).

Zmiana widoku z zastosowaniem Triady odniesienia

Opcja

Dziatanie

Klikniecie osi

Kliknigcie osi, ktora jest juz normalna do ekranu
Shift+kliknigcie osi

Ctrl+Shift+kliknigcie osi

Alt+kliknigcie osi

Ctrl+Alt+kliknigcie osi

Ustawia widok z zaznaczong osig normalnie do
ekranu. Odwrécenie widoku o 180 stopni.
Obrot o 90 stopni wzgledem osi.

Obro6t 0 90 stopni w przeciwnym kierunku.

Obrot wzgledem osi przy uzyciu klawiszy
strzatek o przyrost okreslony w czgsci
Narzedzia/Opcje/Opcje systemu/Widok.

OB PSS k-
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Rysunek 1.24. = =
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Ponizej (rysunek 1.25) przedstawiono przyktad polecen gestow myszy w szkicu (w oknie
Dostosuj — po kliknieciu nazwy kolumny Szkic posortowane zostang polecenia juz
przypisane) oraz przyklad wywotania gestow w szkicu (po utworzeniu szkicu).

Rysunek 1.25.
Przyktad polecen i
gestow myszy Narzedzia = Prostokat..  |*2
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Okno ekranu mozna podzieli¢ na dwa lub cztery widoki. Przyktad ponizej prezentuje podziat
na cztery widoki po wybraniu z menu Okno/Okienko ekranu/Cztery widoki (rysunek 1.26).

Rysunek 1.26.
Podzial okna ekranu

na cztery widoki
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Po podzieleniu ekranu w kazdym widoku triada odniesienia prezentuje orientacj¢ widoku
— orientacja ta nie moze zosta¢ zmieniona.

Istnieje mozliwos$¢ wstawienia dowolnej liczby okien z menu Okno/Nowe okno, nastepnie za
pomocg polecenia z menu Okno/Sgsiadujgco w pionie mozna uzyskaé¢ widok jak po-nizej —
w tak uzyskanych oknach orientacj¢ mozna dowolnie zmienia¢ (rysunek 1.27).

Rysunek 1.27.
Przykiad dwoch okien
jednego modelu

#  Ziozenie-podwaj| bl {1 (= | & [ £3 | | < Ziozenie el ]

@n|R|e

)

: Y Y R

W@ Ziozenie-podwojne (Do)
& Plaszczyzna przednia

& Plaszczyzna gorna

&y Plaszczyzna prawa

1. Poczatek uktadu wspéi

i+ &8 (f) Mechanizm<1> (|
aru 4Mechanizm<2>
(i1 @ Wiazania




Dostosowanie programu
przez uzytkownika

W tym rozdziale zostang omowione podstawy dostosowywania programu do wlasnych
potrzeb. W dalszej czesci ksigzki pojawi si¢ kilka przyktadow zmiany ustawien w
kontekscie omawianych tematow.

Jak juz wspomniano, okno opcji programu mozna wywola¢ z paska szybkiego dostgpu
(rysunek 1.28) lub z menu Narzedzia/Opcje.

Rysunek 1.28. 0.2 .8.3.9. 7l & & !
Pasek szybkiego dostepu . ; = 5 | \a |~ | Opde

Skroty klawiaturowe mozna zdefiniowa¢ w menu Narzedzia/Dostosuj. W oknie
Dostosuj, na karcie Klawiatura, wyswietlone sa polecenia oraz skroty klawiaturowe
(polecenia wy-$wietlane sg w zalezno$ci od wyboru kategorii) (rysunek 1.29).
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Ponizej (rysunek 1.30) przedstawiono definicje wilasnych skrotow klawiaturowych
(jezeli wprowadzamy skrot klawiaturowy, ktory juz jest zdefiniowany, pojawi si¢ okno
Z ostrze-zeniem).
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Nie nalezy usuwaé juz zdefiniowanych skrotow klawiszem Delete — spowoduje to
utworzenie nowego skrotu klawiaturowego i klawisz Delete nie bgdzie usuwat
elementow szkicu lub operacji. Skroty nalezy usuwaé za pomoca klawisza Backspace.



Paski narz¢dzi moga by¢ zmieniane na karcie Polecenia w oknie Dostosuj. Tkone przy-
cisku polecenia mozna przeciagna¢ na dowolny pasek narzedzi. Na rysunku 1.31 przed-
stawiono przyktad wstawienia polecen Linia oraz Linia srodkowa — po kliknieciu pra-
wym przyciskiem myszy mozna wybra¢ sposob wyswietlania przycisku.
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